KOD 520TC0033
ALAN Motorlu Araclar Teknolojisi
DAL/MESLEK Alan Ortak
MODULUN ADI Perspektif ve Olciilendirme
Perspektif ve dlciilendirme bilgilerinin kazandinldif bir
MODULUN TANIMI dgrenme materyalidir.

Degerli Ogrencilerim; bu calismamizda TSE standartlarina ve teknik resim kurallarina gére
Olcekler konusu anlatilacak ve uygulamalar yaptirilacaktir. Ancak unutmamak gerekir ki bu dersi
sadece okuyarak 6grenemeyiz. Bu dersi O6grenebilmemiz ve hayatimizda kullanabilmemiz igin
okuduklarimizi uygulamamiz gerekiyor. Ne kadar ¢ok uygulama ve pratik yaparsak 6grenmemiz o
kadar iyi ve kaliteli olur.

Anlamadiginiz agiklamaya ihtiya¢ duydugunuz anda; telefonla arayarak, mesajla veya kurmus
oldugumuz whatsapp grubundan arayabilir veya ara ara yapacagimiz gorlismelerde sorunuzu
iletebilirsiniz.

4. OLCEKLER

4.1. Tanimi ve Onemi

Teknik resmu ¢izilen par¢alann resim tizerindek: ¢izim élgiistintin, o parcanin gercek
olciisiine oranma olcek denir.

Cizim Olciisii

Olgek =

Tekmk resimde kullamlan resim kagt olgiilenn standarttr Standart &lciilerdeks
kagitlara cizilebilecek biiyiikliiktek: pargalar, gercek dlciileninde yanmi 1:1 oraminda resimlen
cizilir.

Baz parcalarnin boyutlann resim kagitlarna sigmayacak kadar biyiktir. Boyle
parcalarin resimler:, belirli oranlarda kiictiltillerek ¢izilir Bazi par¢alarin boyutlar da ¢ok
kiiciiktiir. Gercek Glciilertyle yapilan ¢izim c¢ok zor ve anlasilmaz olur. Ayrica resum tizerine
konan olciiler ve diger bilgiler icin yer kalmaz Bu tiir parcalarin resimleri de belirh
oranlarda biyiiltillerek ¢izilir

Teknik resimler hangi dlcekle cizilirse ¢izilsin o dlgek birinu resnun altina veya yazi
alami 1¢ine mutlaka yazilmalidir. Sekil 1.1°de A4 kagdi antet kismunda ¢izilen resnun dlgef
belirtilmustir.
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Kontrol S, TUKEK Resitmy Mo: 17

Sekdl 1.1: A4 kagd: antet knzminda dleegin belirtilmesi
4.2. Olcek Cesitlen

Tablo 1.17de gercek Sleek, bityitme ve kiciiltme Sleeklen venlmistir Teloik resimde
cizilen resmm igin standartlara gdre bu Sleelder knllamlmalidir
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Gergek Olcek 1:1

Bﬁ}'ﬁhmf}lr_;ekleﬂ 2:1.5:1, 10:1, 20:1, 50:1

1:2,1:5, 1:10, 1:20, 1:50,

Ragtltme Olgeldert | 110 1200, 1-500, 1:1000.__.

Tablo 1.1: ﬁlge]: cesitleri
4.2.1. Gercek Olcek

Cizilen resim &lgiilers, 15 parcasm dlciisiine esit gercek biyildiltedir Cizilmes:
gereken resimler, kagit &lgiisiine uygun 1se gergek bityilklikte cizilmesi wygun gdriiliir.
Gergek Slgek (Olgek 1:1) seklinde gdstenilir Yaz alam icinde dikdcat celomes: icin Slgi

rakamlarindan biraz biyitk vazilir (Sekil 1.2).

Olcek Jr
1:117)

~— Qlgek Yaz! Yiksekligi
4-5 mm tavsiye edilir

Selal 1.2: Gercek dlcek



4.2.2. Biiviitme Olcekleri

Cok kiiciik malane parcalan kendi Slgeldennde ¢imldikleni zaman okunmas: giiclegir.
Bé&vle duomumlarda resimlen biiyiiterek cizmel: gerelar. Ornefin Seldl 1.3°te verilen parcayi 2
kat bigyittigimiizi diglinelim Bu duommda;

Cizim Olgiisii 2
Olgek = = olur. Olgek 2:1 seklinde vazdir.
Gercek Olgil 1
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Selal 1.3: Buyutme alcegi
4.2.3. Kiiciilrme Olcekleri
Cok bityitk makine parcalan (otomebiller, buzdolaba, 15 malaneleri, ingaatlar, haritalar

vb.) standart Kigitlara sigmadifindan kiiciiltme i3lemi vapilarak cizilir. Ornegin Selal 1. 47te
verilen parcavi 1:2 oraminda bhiiciiltmek istevelim Bu denumda;

Cizim dlgiisi 1
Olgek = = olur. Olgek 1-2 seklinde vazilr
Gercek alen 2
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Seldl 1.4: Kucultme dleegi



4.3. Olgeklerle Ilgili Genel Kurallar

Olceklerin kullanilmasi, secilmesi ve yazilmasinda asagidaki kurallara dikkat
edilmelidir:

’ Cizilen resmin 6lcegi. antet icerisinde kendisine ayrilan boliime kolayca goriiliip
okunabilecek biiyiikliikte ve lcek kelimesi ile birlikte yazilmalidir.

’ Ayrmtili olarak cizilen resimlerde esas oOlcekten baska o6lcekler kullanilmasi
durumunda diger Glcekler. antetteki esas Glcegin altina daha kiiciik olarak
vazilir. Ayrica ait oldugu goriintisler de belirtilir.

’ Biiyiitme 6lcekleri ile c¢izilen resimlerde gerekli goériilmesi héalinde resmin yan
tarafina parcamn gercek olciilerdeki resmi cizilmeli ve dlciilendirilme altna 1:1
olcedi yazilmalidar.

’ Parca resimleri ister biiyiitme Glcegine gore isterse kiiciiltme olcegine gore
cizilsin, her iki durumda da ¢izilen resimlerin fizerine yazilan élciiler. parcanin
gercek bityiikliiglinii gésteren dlciilerdir.

- Kullanilan 6l¢ek ne olursa olsun acilarnn ciziminde gercek dlciiler kullanilar.

- Bazi Ozel parcalarin ciziminde. TS 88’e gore belirlenen standart oGlcek
degerlerinin disinda élcekler de kullanilabilir.

- Bazen parcalarm belirli noktalarinin daha 1v1 aciklanmasi icin detay gériintisler:
cizilir. Bu durumda detay goriiniisiin vanina élcedi vazilar.

’ Secilen o6lcek her zaman. parcaya ait bilgilerin kolay ve acik olmasim
saglayacak biiyiikliikte olmalidir.

’ Bityiitme ve kiiciiltme olcekleri ile vapilan cizimlerde &lcek cetvelinin
kullanilmasi tavsiye edilir.



4.4.

Olceklerle Ilgili Uygulamalar
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Olgek 2:1 Olgek 1:1

Olgek 1:2
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Olgek 5:1

Seldl 1.5: Buyultme ve kucultme oleelderinin bar zelal uzerinde gosterilmesi
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Sekal 1.6: Cok kncuk kasimlarm olculendirilmes




Asagida verilen parcalan 1:2 dlcekle A4 kimdina cizimz.
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Asagida verilen parcalan 2:1 dlcekle A4 kigdina cizimz.
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